
 
 

 



Программа  составлена в соответствии с предъявляемыми требованиями.   

 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» (от 

29.12.2012 № 273-ФЗ); 

 Федерального государственного образовательного стандарта 

начального  общего образования (Утвержден приказом Минобрнауки 

России от 6 октября 2009 г. № 373; в ред. приказов от 26 ноября 2010 г. № 

1241, от 22 сентября 2011 г. № 2357); 

 Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования;   

 Концепции  развития дополнительного образования детей, 

утверждена распоряжением Правительства  РФ от 04 сентября 2014 г. 

№1726-р; 

 Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации 

от 29 августа 2013г. №1008, зарегистрирован в Министерстве юстиции 

Российской Федерации 27 ноября 2013 г. № 30468 «Об утверждении порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам». 

 Санитарно-эпидемиологических требований к условиям и 

организации обучения в общеобразовательных учреждениях (СанПиН 

2.4.2.2821-10 от   2014 г.) с изменениями и дополнениями Закону Российской 

Федерации об образовании, Типовому положению об образовательном 

учреждении дополнительного образования 

Теоретическая значимость программы заключается в том, что школьный 

туризм получил четкое определение. Классификацию и основные теоретические 

принципы, пригодные для его организации. 

Практическая значимость программы заключается в том, что каждый 

принцип организации сопровождается реальными практическими 

рекомендациями, реализуя которые можно организовать школьный туризм, 

адекватно современным особенностям социальной жизни в Российской 

Федерации. 

Новизна программы в том, что в содержании заложены и предлагается 

формирование эколого-туристских умений (норм и правил рекреационного 

природопользования), предполагается формирование экологических знаний у 

юных туристов на основе базовых знаний. 

Актуальность заключается в огромной воспитательной ценности, с 

мотивированным стремлением детей к общечеловеческим ценностям через игру, 

отказом от асоциального поведения, укреплением их психологического и 

физического здоровья, развитием коммуникативных и лидерских качеств. 

В основу программы «Краеведение» положены следующие принципы: 



 принцип сознательности и активности; 

 принцип наглядности; 

 принцип систематичности и последовательности; 

 принцип доступности. 

Срок реализации программы –  10 дней.  

Форма реализации программы – очная. Учебно-практические  занятия в 

группах позволяют не только решать образовательно-воспитательные задачи, но 

и широко использовать индивидуальное воздействие на каждого ученика.  

 Теоретические занятия - беседы с использованием иллюстративного 

материала, просмотр презентаций на тему туризма и дальнейшее их 

обсуждение, чтение карты, доклады на разнообразные темы, диспуты, 

рассказы. 

 Практические занятия – в помещении и на местности – наблюдение, 

игры   (с готовыми правилами; игры-состязания, игры-соревнования, 

конкурсы, дидактические игры, сюжетно-ролевые,  физические упражнения, 

тактическая и техническая подготовка, походы, экскурсии, умение вязать 

туристические узлы. 

Занятия проводятся в игровой форме.  

 

Виды деятельности учащихся: игровая, познавательная. 

При реализации программы используются различные методы обучения: 

1. словесные: рассказ, объяснение нового материала; 

2. наглядно-практические: показ новых игр, техник, демонстрация 

иллюстративного материала; 

3. проблемно - исследовательские: апробирование новых приемов, 

занятия на свежем воздухе на школьной спортивной площадке, эстафеты, 

соревнования, конкурсы. 

При этом основным принципом является сочетание на занятиях двух видов 

деятельности: игровой и учебной. 

 

 

 

 

 

 

 

Цели и задачи 

 

Цель программы: 



 Получение учащимися знаний   в процессе туристско-познавательной, 

краеведческой и спортивной  деятельности.   

 

Задачи программы: 

Воспитательные  

 Бережное отношение к окружающей среде  и любовь к природе. 

 Систематические тренировки организма на свежем воздухе 

через спортивные подвижные игры,  преодоление экстремальных 

походных условий,  привить здоровый образ жизни. 

 

Обучающие 

 Привитие туристических приемов и навыков; 

 Приобщение к исследовательской поисковой работе; 

 Применение экологических знаний; 

 Практическое применения ОБЖ; 

 Применение знаний краеведения. 

 

Оздоровительные  

 Укрепление здоровья детей. 

 Формирование положительного эмоционального заряда, 

психологической уравновешенности для успешного осуществления 

учебного процесса. 

 

 

Планируемые результаты 

 

Личностные: 

 активно включаться в общение и взаимодействие со сверстниками на 

принципах уважения и доброжелательности, взаимопомощи, 

 проявлять уважение к традициям своей Родины, толерантность; 

 проявлять положительные качества личности и управлять своими 

эмоциями в различных (нестандартных) ситуациях и условиях; 

Метапредметные: 

 

 проявлять самостоятельность и творческую инициативность, 

способствовать успешной социальной адаптации, умению организовать свой 

досуг, активно включаться в коллективную деятельность; 

 управлять эмоциями при общении со сверстниками и взрослыми, 

сохранять сдержанность, рассудительность; 



 участвовать в соревнованиях и походах выходного дня. 

 

Предметные: 

 использовать разученные игры для своего досуга; 

 знать оздоровительную роль туризма; 

 иметь понятие о личном и групповом снаряжении; 

 знать, как готовиться к походу; 

 знать, как оказать первую доврачебную помощь; 

 учитывать требования безопасности, сохранности инвентаря и 

оборудования, организации места занятий в помещении, сохранность природы во 

время занятий  на улице; 

 уметь пользоваться картой и компасом; 

 уметь организовать бивак; 

 уметь ориентироваться в лесу; 

 уметь преодолевать простейшие препятствия; 

 уметь выполнять простейшие строевые приемы и движения. 

 

Содержание программы 

 

          1. Развитие туризма в нашей стране. История развития туризма в нашей 

стране. Современная организация туризма в стране. Понятие о плановом и 

самодеятельном туризме, транспортном и спортивном туризме. Что такое 

краеведение. Значение туризма в организации отдыха людей, образовательное 

значение туризма. Достижения советских туристов. Что читать о туризме и 

путешествиях, о знаменитых ученых-путешественниках. 

     Практические занятия: написание докладов, рефератов, создание 

презентаций  на тему «Развитие туризма в нашей стране», «Виды туризма», 

«Ученые путешественники» и последующее их обсуждение 

2. Топографическая подготовка и ориентирование в походе. Что такое 

рельеф. Способы изображения рельефа на картах. Что такое горизонталь, сечение, 

заложение, отметка, бергштрих. Основные формы рельефа и их изображение на 

топографической карте. Определение крутизны склонов. 

 3. Медицинская подготовка. Повторение гигиенических правил туриста, 

изученных на первом году занятий. Питьевой режим в походе. Способы  

обеззараживания воды. Правила использования химических средств защиты от 

кровососущих. Индивидуальный медицинский пакет туриста. Первая 

медицинская помощь при ожогах, обморожениях, головных болях, желудочных, 

простудных заболеваниях, порезах, ссадинах, укусах насекомых и 

пресмыкающихся, при растяжении связок.  Меры предупреждения 



перечисленных травм и заболеваний. Как остановить кровотечение. Что такое 

снежная слепота, ее предупреждение. Способы транспортировки пострадавшего, 

заболевшего. Обязанности санитаров походной туристской группы при 

подготовке и во время похода. Ведение санитарного походного журнала, 

ежедневный санитарный контроль за соблюдением правил личной гигиены, за 

чистотой посуды. Опасности бесконтрольного употребления грибов, ягод, трав. 

Почему турист не имеет права скрывать свое недомогание. 

         Практические занятия. Освоение приемов самоконтроля. Обработка и 

перевязка ран, наложение жгута. Конкурс на лучшего санитара группы.  

5. Краеведческая подготовка. Дальнейшее углубление знаний о своем крае: 

географическое положение и туристские возможности края; реки, пруды, рельеф, 

почвы, полезные ископаемые, климат, растительный и животный мир области; 

промышленность, сельское хозяйство, транспорт, новостройки области. 

Население и культура, знатные люди края; история края, места революционной, 

боевой и трудовой славы. Исторические и культурные памятники, музеи, 

интересные природные уголки края. Обзор наиболее интересных объектов 

сопредельных областей и района планируемого зачетного путешествия. 

Методика выполнения взятого группой экспедиционного краеведческого 

задания. Типовое содержание отчета о туристском походе. 

        Практические занятия. Работа с картой области: изготовление 

контурной карты и нанесение на нее интересных объектов; «путешествия» по 

карте. Заслушивание докладов по краеведческим темам, просмотр фотографий, 

презентаций,  подбор газетных вырезок. Решение задач типа: как проехать из 

нашего города (села) в такой-то пункт области (составь маршрут); в каком 

направлении и на каком расстоянии от областного центра находится такой-то 

пункт. Проведение краеведческих викторин. Отработка приемов выполнения 

взятого группой экспедиционного краеведческого задания. 

 6. Спортивная подготовка туриста.  Физическая и морально-волевая 

подготовка туриста. Закаливание, комплекс утренней зарядки, маршевая 

подготовка, туристские нормативы комплекса ГТО. Упражнения для укрепления 

и развития рук и плечевого пояса, мышц шеи, туловища, ног. Беговые 

тренировки. Книги о путешествиях и путешественниках.    Подвижные игры и 

веселые старты. 

7. Подготовка походов. При подготовке к предусмотренным учебным 

планом работы кружка учебно-тренировочным походам (практическим занятиям 

на местности) со всем составом кружка, а также по отдельным группам 

кружковцев и индивидуально руководитель организует закрепление на практике 

пройденного материала по всем разделам программы. Выбор маршрутов учебно-

тренировочных походов. Утверждение маршрута. Проработка деталей каждого 



маршрута. Подробный расчет времени переездов, переходов, привалов и 

краеведческой работы в пути, составление плана-графика похода; с дежурными 

проводниками индивидуально «проиграть» пути движения на их участках 

маршрута, продумать способы ориентирования и преодоления препятствий. 

Хозяйственная и техническая подготовка походов. Маршруты учебно-

краеведческих походов по их краеведческому и спортивному содержанию 

должны быть как можно ближе к характеру маршрута предстоящего летнего 

зачетного похода. Часть учебного времени, отведенного на данный раздел, 

должна быть использована для работы кружка по подготовке этого летнего 

зачетного похода. 

8. Проведение походов. Дети на практике закрепляют знания, полученные во 

время теоретических занятий. Особенно это касается того материала программы, 

который требует не простого его осмысления и запоминания, а отработки 

прочных навыков практических действий. Наиболее опасные препятствия в своем 

виде туризма. Методика оценки опасных признаков препятствия; наличие 

опасностей, при которых необходимо отказаться от преодоления 

препятствия.  Выработка тактического плана преодоления препятствия; выбрать 

основное направление движения, определить порядок следования группы и 

наметить действия при чрезвычайных обстоятельствах, определить время на 

преодоление препятствия, предусмотреть меры страховки на каждом из опасных 

участков. 

        Практические занятия: Организация и проведение работ по оказанию 

помощи терпящим бедствие. 

9. Туристский бивак. 

Что такое привал и бивак в походе. Основные требования к месту привала и 

бивака. 

Планировка бивака. Виды и производство хозяйственных работ на биваке 

(развертывание и свертывание бивака). Графики дежурств на биваках. 

Типы костров и их назначение. Костровое оборудование. Выбор и заготовка 

топлива. Сушка обуви и одежды. Общественно полезная работа на дневках. 

Охрана природы, Свертывание бивака. Противопожарные меры. 

Питание в походе. Что такое калорийность пищи. Примерный набор 

продуктов питания для туристского похода. Расфасовка, упаковка и переноска 

продуктов. Что такое меню, как оно составляется. Учет расхода продуктов в пути 

Водно-солевой режим в походе. Выбор и обеззараживание воды. Просмотр и 

обсуждение презентации «Туристский бивак» 

10.  Подведение итогов похода. Разбор похода в группе. Чистка, ремонт и 

сдача снаряжения, отчеты ответственных по выполнению своих обязанностей и 

результатам работы, оформление краткого отчета об учебно-тренировочном 



походе или паспорта маршрута, издание фотогазеты, презентаций,  оформление 

уголка группы, заполнение новых страничек в альбоме «Летопись кружка», 

проведение кружкового вечера по итогам цикла походов и занятий — 

«Туристского огонька» с приглашением родителей или выступление с рассказами 

и песнями о походах на общешкольном вечере и, наконец, подготовка и сдача 

отчетных материалов по проведенной в походе краеведческой работе (текстов, 

экспонатов, чертежей, рисунков, фотографий, слайдов и т. д.) 

       Занятия по данной программе должны способствовать 

приобретению воспитанниками знаний о своем крае; технике и тактике 

туризма (в избранном виде); об ориентировании на местности; оказании 

первой медицинской помощи; в военно-спортивной подготовке; о 

действиях в экстремальных ситуациях природного характера. Совокупность 

этих знаний будет являться фундаментом для выработки жизненных 

навыков 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Методические материалы 

Развивающие игры 

Одним из принципов моей работы является направленность на развитие 

индивидуальных способностей ребенка и поддержание у него положительного 

эмоционального состояния. В этом случае спортивные достижения и результаты 



уходят на второй план. В  достижении этой цели незаменимую роль играют 

развивающие игры. 

С понятием «развивающей игры» я познакомилась в работах Б.Никитина. Он 

раскрывает их сущность следующим образом: 

1. Каждая игра представляет собой набор задач, которые ребенок решает с 

помощью игровых  аксессуаров (кубики, карточки, спички, квадраты из картона, 

детали конструктора и т.д.) 

2. Задачи расположены в игре в порядке возрастания сложности. 

3. Задачи даются ребенку в различной форме: в виде плоского рисунка, 

письменной или устной инструкции, модели и т.д. знакомят его с разными 

способами передачи информации. 

4. Постепенное возрастание трудности задач в играх позволяет ребенку идти 

вперед и совершенствоваться, т.е. развивать творческие способности. 

Игры, которые составляют мою игротеку, очень близки к «развивающим» 

играм Никитиных, так как все они наглядны. Это набор карт, карточек, 

пластилин, спички, шишки, камушки и т.д.  Все они рассчитаны на 

самостоятельность ребенка и направлены на развитие творческих способностей. 

Для удобства их можно разделить на четыре группы: 

 Игры на развитие внимания, логического мышления, памяти, 

сообразительности; 

 Психологические игры; 

 Подвижные игры; 

 Игры по спортивному ориентированию. 

Такое деление игр на группы условно, так как каждая игра по 

ориентированию тренируют и память, и внимание; в процессе игры дети 

общаются. Лучше узнают друг друга и себя. Любая игра развивает у ребенка 

самостоятельность, решительность, самодисциплину, целеустремленность, 

настойчивость в достижении цели, умение владеть собой, эффективно мыслить. 

Это особенно важно тем, кто решил заняться туризмом. Многие развивающие 

игры проводятся в лесу, когда остается неиспользованное время. Это часто 

происходит, когда некоторые ребята уже вернулись с дистанции, а другие еще 

продолжают бежать. 

Основное правило развивающих игр – взрослый не должен выполнять 

задание за ребенка, не должен подсказывать. Если в решении задачи есть ошибки, 

нужно постараться чтобы ребенок их нашел сам и исправил.  

Игры для развития логического мышления, памяти, сообразительности. 

Для развития туризма одинаково важны как физические, так и умственные 

способности человека. Эти игры направлены на развитие у детей таких 

необходимых любому человеку качеств, как память, сообразительность, 



логическое и абстрактное мышление, внимание. Список игр, применяемых мною 

на занятиях: 

 Логические задачи; 

 Игры на внимание («Что пропало?» и т.д.) 

 Игры со словами («Синонимы», «Напиши окончание слов», «Переставь 

буквы» и т.д.) 

 Головоломки 

 Игры со спичками 

 Игры на развитие памяти («Запомни числовой ряд», «Лишняя фигура» и 

т.д.) 

Когда ребенок решает посильные и интересные головоломки постоянно, он 

не теряется при столкновении с трудными задачами, действует активно, 

самостоятельно, находит верные решения. 

Психологические игры 

Психологические игры - самые важные. Эти игры помогают ребенку найти 

себя, свое место в коллективе, раскрепоститься, почувствовать себя комфортно. 

1. «Ваше мнение». Один из играющих выходит, а остальные по очереди 

записывают на бумаге свои высказывания об этом человеке. Заранее 

оговаривается, что писать можно только хорошее. Задача вернувшегося игрока 

узнать, кто о нем что написал. Если уходивший игрок угадывает, кому 

принадлежит данное мнение, то в следующий раз выходит тот, чье мнение было 

угадано. Если угадать не удалось ничего, то отгадывающий вновь выходит и игра 

повторяется. 

2. «Перевоплощение» Один игрок выходит, а остальные загадывают какой-

нибудь предмет или явление природы, состояние человека. Когда уходивший 

возвращается, все играющие по очереди изображают жестами загаданный 

предмет. Если предмет угадан на одном из игроков, то этот игрок и становится 

ведущим. 

3. «Рассказ наоборот» Один из играющих рассказывает какую-либо 

историю. Задача других игроков – повторить рассказ как можно более подробно, 

начав с конца. Выслушиваются различные версии, и определяется победитель. Он 

и рассказывает следующую историю. 

4. «Жесты» Играющие делятся на две команды. Одна из команд загадывает 

слово, предложение и вызывает к себе одного игрока из другой команды. Ему 

сообщается загаданное слово, а он должен с помощью жестов объяснить его 

своей команде. Игроки отгадывающей команды могут говорить и помогать 

своему игроку вопросами. Если отгадывающая команда справилась с заданием, 

команды меняются местами. 

Подвижные игры 



Эту категорию игр можно  условно разделить на: 

 Подвижные игры («Тише едешь, дальше будешь», «Ловишки», «Жмурки», 

«Салки», «Третий лишний и другие) 

 Спортивные игры (футбол, пионербол, баскетбол, волейбол и другие)  

 Спортивные эстафеты (полоса препятствий, «веселые старты», эстафеты с 

элементами ориентирования и т.п.) 

Спортивные игры способствуют установлению близкого контакта между 

тренером и обучающимися, дают выход эмоциям и конечно развивают интерес к 

движению. 

Игры по спортивному ориентированию 

1. Игры на знание условных знаков спортивной карты («Знаковые 

эстафеты», «Запомни то, что видел», «Знаки на карте»,  «Парные игры» и другие. 

2. Игры на знание сторон горизонта («Гимнастика с компасом», «Секретная 

цифра», «Нарисуй фигуру», «Найди клад!» и другие) 

3. Игры на понимание масштаба («Измеряй-ка», игры с карточками по 

определению расстояния. 

4. Диктанты по карте 

5. Игры на понимание «легенды» КП 

6. Игры на выбор пути движения между КП 

7. Игры на запоминание маршрута между КП 

8. «Перевертыши» 

9. Нанеси КП 

10. Карты на кубиках 

11. Собери карту 

12. Мы рисуем карту сами. 

 

 

Игры на знание сторон горизонта 

 1. Игра «Гимнастика с компасом» 

Ребята строятся в шеренгу с компасами в руках. Тренер (или кто-то из 

старших ребят) называет сторону горизонта. Например, «юго-восток». Кто 

быстрее повернется и встанет лицом к юго-востоку, тот и выиграл.  

 2. Игра «Секретная цифра» 

Участникам игры выдаются листы бумаги в клеточку, карандаш и карточка с 

заданием. Ребята обозначают на листе стороны горизонта и выбирают в центре 

листа точку отсчета. На карточке указано, сколько клеток и в каком направлении 

им нужно последовательно отложить от точки отсчета. Например, цифра «1» 



зашифровывается как «две клетки на север, одна клетка на юго-запад». 

 3. Игра «Нарисуй фигуру» 

Выполнив предыдущее задание, ребята сами могут зашифровать любую 

выбранную ими фигуру и обменяться карточками. 

 4. Игра «Найди клад!» 

Игра проводится в лесу или в классе. Заранее готовятся карточки с 

заданиями. Например, задание может быть таким: «Твой старт у поваленного 

дерева. Пройди 10 шагов на север, 5 на восток, 2 шага на юго-запад и ищи клад». 

Кладами могут служить любые мелкие предметы, спрятанные заранее, с учетом 

заданий на карточках. Получив карточки и взяв в руки компасы, ребята 

отправляются на поиски кладов. 

Игры на понимание масштаба 

 1. Игра «Измеряй-ка» 

Ребятам выдаются карты с нанесенными контрольными пунктами. Задание: 

«Измерить, на каком расстоянии друг от друга находятся КП? Какова длина всей 

дистанции? Измерьте расстояние  от северного угла болота до микроямки и т.д.» 

 2. Игры с карточками по определению расстояния 

Предлагаются задания типа «Отложи на бумаге отрезок длиной в 1,5 км, 

масштаб 1:20000», «Расстояние на карте - 3 см, масштаб 1:15000, сколько это 

метров в лесу?». 

Диктанты по карте 

1. Участники игры получают одинаковые карты (в зависимости от возраста и 

подготовленности игроков - карты парка, лесопарка, карты с развитой дорожной 

сетью и т.д.), карандаши и иголки для отметки КП. Тренер или старший товарищ 

называет место старта, например «поляна в юго-восточном углу карты», 

убеждается, что все участники верно нашли его на карте, и диктует. 

«Путешественник начинает движение на юг по лесной тропе. Слева от него 

болото, справа лес. Он проходит около 300 м и пересекает просеку, поднимается 

на бугор, сворачивает на тропинку, идущую с юго-востока на северо-запад и по 

ней доходит до канавы. Здесь первый КП и т.д.» Ребята наносят КП на свои 

карты. Кто пройдет всю дистанцию без ошибок, тот и становится победителем. 

2. На картах ребят нарисована «нитка» маршрута. Дети по очереди 

рассказывают, как они движутся по «нитке» и что видят впереди и по сторонам. 



Например: «Я иду по северному краю поляны, сворачиваю на северо-запад по 

грунтовой дороге. Слева от меня высокий холм, справа болото и т.д.». 

Игры на понимание «легенды» КП 

Для этих игр необходимы комплекты карточек со словесными легендами КП 

и карт с нанесенными на них контрольными пунктами. Задача играющих - как 

можно быстрее сопоставить словесное описание КП на карточке с условным 

знаком на карте.  

Игры на выбор пути движения между КП 

Участники игры получают одинаковые карты с нанесенными на них 

дистанциями и за определенное время выбирают вариант движения между КП 

(можно нанести его на карту). Когда время закончится, ребята показывают 

тренеру свои варианты пути и обсуждают вместе с ним, какой из них является 

наилучшим и почему. Для начинающих можно все варианты движения заранее 

нанести на карту. Тогда детям останется только выбрать из них лучший и 

объяснить, почему выбрали именно его.  

Игра на запоминание маршрута между КП 

Ребята получают одинаковые карты с двумя контрольными пунктами, листки 

бумаги и карандаши. За определенное время (например, одну минуту) они 

выбирают путь между КП, стараясь при этом запомнить основные ориентиры 

между пунктами. Затем тренер собирает карты, а участники игры по памяти 

рисуют то, что запомнили. Эта игра развивает зрительную память, дает 

возможность ребятам научиться видеть   ориентиры на карте. 

«Перевертыши» 

Из карты вырезается 10 (или больше) участков размерами 2 х 2 или 1 х 1 см, 

на каждом из которых имеется контрольный пункт. Вырезанные кусочки 

наклеиваются на обратной стороне такой же карты, расчерченной на квадраты 

(или не расчерченной - в зависимости от возраста участников игры). Изучив 

местоположение КП, ребятам нужно перевернуть карту и на лицевой стороне 

отыскать аналогичную точку. Ту же операцию нужно повторить со всеми 

пунктами. Результат определяется по времени выполнения упражнения. 

Нанеси КП 

На некотором расстоянии (например 10-15 м) друг от друга кладут две 

одинаковые карты, на одной из которых нанесено 10-15 КП. Необходимо все КП 

перенести по памяти на «чистую» карту, причем количество «рейсов» от одной 



карты к другой не ограничивается. Результат определяется по времени 

выполнения задания при условии точного нанесения пунктов. 

«Мы рисуем карту сами!» 

Эту игру лучше всего проводить в походе, летнем лагере, на турбазе, в 

любом парке, где много построек, линейных ориентиров, заборов и т.д. Ребята 

разбиваются на группы (можно разновозрастные, 3-4 человека в каждой). В 

течение 1-2 часов они изучают территорию (например, парка) и рисуют (как 

видят и понимают) свои карты. Затем прячут на местности «клад» (апельсин, 

шоколад и т.д.), обозначают его на своей карте и обмениваются картами. Каждая 

группа ищет клад, используя карты товарищей. 
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