


СТАТЬ УСПЕШНЫМ ОЧЕНЬ ПРОСТО –  

ПРИХОДИТЕ В ТОЧКУ РОСТА! 



«Технология» 

«Информатика» 

«ОБЖ» 





Что же такое Точка роста»? 

Это проект, который направлен на повышение качества  

подготовки школьников, развитие у них современных цифровых,  

технологических, гуманитарных навыков и компетенций,  

а также на уменьшение разрыва между городскими и сельскими школами.  

Чтобы этого достичь, для школьных предметов «Технология»,  

«Информатика» и «Основы безопасной жизнедеятельности»  

были разработаны новые, современные образовательные программы.  

Данные предметные области реализуются на всех уровнях образования,  

а также в формате урочных, внеурочных занятий и на занятиях  

дополнительного образования. 



ВОТ ЭТО НОВИЗНА! 

О РАЗВИТИИ ДЕТЕЙ УЗНАЕТ ВСЯ СТРАНА! 
Центр не являются главным в обучении - это лишь структурное  

подразделение школы. В учебном плане остались те же темы,  

но только теперь дети работали с новыми технологиями:  

занимались 3D-моделированием. Также было введено  

дополнительное образование, где дети смогли заниматься  

медиатворчеством, проектной деятельностью, шахматами. 



- интеллектуальное совершенствование;  

- становление его как личности, как субъекта учебной деятельности;  

- создание у детей базы образованности;  

- формирование у учащихся общей культуры;  

- расширение кругозора; - развитие личности;  

- поддержка индивидуальности;  

- удовлетворение познавательного интереса ребенка;  

- накопление социального опыта;  

- улучшение коммуникативных навыков. 



ЮНЫЙ МЕДИК 



ШАХМАТЫ 



РОБОТОТЕХНИКА 



КОМПЬЮТЁНОК 



3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 



Программирование в Scratch 



ПРЕСС-ЦЕНТР 
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Участие и победы в Конкурсах и фестивалях 



Участие и победы в Конкурсах и фестивалях 



Создание ячейки РДДМ «Движение первых» 



ДЕТСКОЕ ДВИЖЕНИЕ «ОРЛЯТА РОССИИ» 



УЧАСТИЕ В ФОРУМАХ 



ПОДКЛЮЧЕНИЯ К ВЕБИНАРАМ 



РЕСПУБЛИКАНСКИЕ СЕМИНАРЫ 



СЕТЕВОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 



СОЦИАЛЬНАЯ 

САМОРЕАЛИЗАЦИЯ 

Проектная 

деятельность 

Цифровая 

грамотность 

Развитие 

общекультурных 

компетенций 

Шахматное 

образование 

Общественное 

пространство для 

населения 




